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1. Qué és Consumopolis17?

Es un concurs escolar sobre consum responsable per al curs 2021-22 que, com cada any, organitzam en
col-laboracié amb la Direccié General de Consum del Ministeri de Consum i els organismes competents
en consum de les ciutats i comunitats autonomes seguents:

- Andalusia - Catalunya - Regi6 de Mdrcia

- Arag6 - Extremadura - Comunitat Foral de Navarra
- Principat d'Asturies - Galicia - Comunitat Valenciana

- Illes Canaries - Illes Balears - Pais Basc

- Castella-la Manxa - LaRioja - Ceuta

- CastellaiLleé - Comunitat de Madrid - Melilla

2. Quin és lI'objectiu de Consumopolis?

Sensibilitzar els escolars de la importancia que té realitzar els actes de
consum de manera responsable i sostenible, de manera que aquest
concurs és l'instrument més adequat per arribar a assolir-ho. CONSUMO

RESPONSABLE

Promoure la reflexié, de manera divertida, critica, solidaria, responsable v —
i sostenible, sobre diferents aspectes del consum responsable i de
conceptes relacionats amb diverses tematiques de consum.
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3. Quin és el lema de Consumopolis17?

4. A qui va dirigit?

Als escolars matriculats en qualsevol centre public, concertat o privat del territori nacional, en algun dels
tres nivells de participacié que estableix el concurs:

* Nivell I: 5& i 6@ curs d’educacié primaria.
* Nivell II: 1r i 2n curs d’educacié secundaria obligatoria.
* Nivell III: 3r i 4t curs d’ESO o de formacié professional basica.



5. En qué consisteixen les activitats de Consumopolis17?

PRIMERA PART: PROVES PER LA CIUTAT VIRTUAL DE CONSUMOPOLIS

Les activitats es desenvolupen a través de la plataforma de Consumaépolis, en la qual es pot seleccionar
la llengua oficial en qué es vol participar.

Els integrants de 'equip, sota la coordinacié d'un docent del centre,
han de completar el recorregut per la ciutat virtual de
Consumopolis resolent diverses proves, de caracter pedagogic i
lddic, des del 8 de novembre de 2021 fins al 7 de mar¢ de 2022,
tots dos inclosos.

Per poder accedir a les deu proves plantejades és necessari haver-
s'’hi registrat i haver validat I'equip.

El recorregut es completa quan els 5

Buena integrants de l'equip hagin puntuat en
memoria
0‘ cadascuna de les 10 proves establertes.
No tenen un ordre especific i s'hi pot
kg tornar a entrar les vegades que es
Verdadero Black Cadenade vulgui per millorar la puntuacié. S'han
Falso Friday preguntas (2) . . .
.‘,. ﬁ f de fer seguint les instruccions generals
de participacio.
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La plataforma també inclou el joc de preguntes Consuquizz, que té com a objectiu
elegir el batle de Consumopolis. Es competeix de manera individual i els punts que s'hi obtenen no
computen en la puntuacio total del concurs. S'hi pot accedir des de I'l de desembre de 2021 al 14 de marg
de 2022.

SEGONA PART: TREBALL EN EQUIP

En la segona part del concurs, els cinc components de I'equip han de fer un treball conjunt que consisteix
en un cartell interactiu (creat totalment per I'alumnat) sobre I'economia circular a I'entorn escolar,
familiar i social, que doni suport al lema principal de la 17a edicié6 de Consumopolis i que reflecteixi com
podem millorar el planeta i la societat mitjancant un consum circular i responsable.

L'objectiu del cartell interactiu és convencer I'entorn escolar, familiar i social de la necessitat de contribuir
al consum i a I'economia circular, donant a conéixer bones practiques en aquesta matéria.

Algunes idees que els escolars podrien desenvolupar-hi sén:

- durabilitat dels productes

- obsolescéncia programada

- reparacio de productes

- garantia dels productes

- qualitat dels productes

- productes de segona ma

- consum i creixement sostenible
- reducci6 de la petjada ecologica



L'equip ha de dissenyar el cartell interactiu utilitzant la versi6 gratuita de leina Genially
(https://www.genial.ly/es). Per a més informacié, podeu descarregar les instruccions detallades.

El personal docent coordinador i 'alumnat tenen accés des de la pagina del concurs a una guia i uns

videos tutorials que detallen com registrar-se en I'eina Genially, com elaborar un cartell interactiu i com
pujar els treballs a la plataforma del concurs.

6. On puc trobar les instruccions per participar en
Consumopolis17?

Accedeix a la seccid «Instruccions», on es detalla la mecanica del
concurs.

7. Hi ha algun material de suport per fer les activitats?

En la secci6 «Fitxes pedagogiques» trobareu fitxes informatives =
relacionades amb el consum responsable. S6n una eina didactica d'ajuda

als equips i al personal docent coordinador per realitzar les activitats del =
concurs. Es poden consultar en linia i també descarregar i imprimir.

8. Com s‘inscriuen i es registren els equips?

e La inscripci6 en el concurs es fa en la seccié
«Registre» de la plataforma Consumopolis, per
equips de cinc participants i amb la coordinacid
d’'un docent del centre.

e (Cada docent pot coordinar més d'un equip.

e (Cada participant només pot inscriure’s en un
equip.

e Nomeés es reserva un espai virtual per equip.

e No hi ha limit per al nombre d'equips que es poden formar a cada centre.

1 participant 1 equip

5 participants

1 espai virtual

No té limit d'equips
No té limit d'equips

1 equip

1 docent coordinador
1 centre educatiu
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8.1. El docent coordinador ha d’inscriure els equips en la seccié «Registre» de la plataforma
Consumopolis.

8.2. En la inscripci6 es faciliten les dades identificatives del personal docent coordinador, del centre
educatiu i dels components de cada equip, a més de les dades seglients, que son imprescindibles per
comencar a participar en el concurs:

e Contrasenya personal del docent coordinador i adrega de correu electronic de contacte.

e Nom de l'equip.

e Nom d'usuarii una contrasenya per a cadascun dels cinc components de l'equip.

8.3. Per completar el registre, el personal docent coordinador i cadascun dels components de I'equip han
de declarar expressament que han llegit i accepten les Bases reguladores, la Politica de privadesa i
la Politica de proteccié de dades marcant les caselles habilitades al final de la zona d'inscripcié.

8.4. Per facilitar el requeriment dels centres educatius de l'autoritzacié de mares, pares, tutors o altres
representants legals per a lI'alumnat menor de 14 anys, es pot descarregar un document
d'autoritzacié directament a la zona d'inscripcio.



8.5. Una vegada completat el registre de cada equip, el personal docent coordinador rebra per correu
electronic la confirmacié de la inscripcié de I'equip, que ha de validar per la mateixa via. L'equip no
pot comencar les proves fins que aquest correu electronic hagi estat correctament validat.

8.6. Quan la persona concursant accedeix per primera vegada a la ciutat virtual de Consumopolis ha
d'introduir l'usuari i la contrasenya que li ha facilitat el personal docent coordinador i configurar el seu
personatge virtual a la seccié «Vestidor». Aquest personatge la representa durant totes les proves per
la ciutat virtual i en la classificacio final.

8.7. El periode d'inscripci6 i registre dels equips comprén del 8 de novembre de 2021 al 7 de marg de
2022, tots dos inclosos.

9. Quins sén els requisits per participar en la convocatoéria autonéomica?

e Estar inscrit en la seccié «Registre» de la plataforma Consumopolis del 8 =
de novembre de 2021 al 7 de marg¢ de 2022, tots dos inclosos. ‘

e Haver completat, els cinc integrants de l'equip, el recorregut per la
ciutat virtual entre el 8 de novembre de 2021 i el 7 de marg de 2022, tots
dos inclosos. &

e Registrar i remetre la sol-licitud de participacié en la convocatoria
autonomica i les fitxes virtuals dels equips participants a la Direccié General de Consum del
GOIB, des del 12 de novembre de 2021 fins al 20 d'abril de 2022, tots dos inclosos, a través de la
Seu Electronica del GOIB o a través de qualsevol dels llocs als quals fa referéncia I'article 16 de la
Llei 39/2015, del procediment administratiu.

La Direcci6 General de Consum del GOIB constituira un jurat a fi de determinar els guanyadors
autonomics que participaran en la convocatoria nacional.

10. En qué consisteix la convocatoria nacional?

Participaran en la convocatoria nacional, en régim de concurréncia
competitiva, els equips guanyadors de la convocatoria autondomica del
concurs, els equips pertanyents a 'ambit territorial d'aquelles comunitats
autdnomes que no publiquin convocatoria autondmica, si escau, i els
equips de I'ambit territorial de la comunitat autobnoma de Cantabria i de la
ciutat autdbnoma de Melilla.

Se seleccionaran els tres equips que hagin obtingut la millor puntuacié en el recorregut per la ciutat
virtual de Consumopolis, un per cada nivell de participacié, que optaran als premis nacionals.

11. Com es valoren els equips? =

g9y CLASIFICACION

La puntuacio de les proves incloses en el recorregut per la ciutat virtual de Consumopolis l'estableix de
manera automatica el mateix sistema sobre la base dels criteris de coneixements i habilitats detallats en
les instruccions generals de participacio.

12. En qué consisteixen els reconeixements de les Illes Balears?

Els reconeixements autondmics, per als participants que finalitzin I'activitat dels tres
nivells que estableix el concurs, sén els seguents:

® Per als equips guanyadors: una tauleta i un diploma de reconeixement per
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als cinc concursants i el docent coordinador, amb un maxim d'una tauleta per docent.
Per a la resta de concursants i docents coordinadors: una bossa ecoldgica amb obsequis diversos.

17 chromebooks per repartir entre els centres que hagin inscrit un minim de sis equips, dels quals
almenys el 50 % hagin finalitzat I'activitat del concurs, que s'adjudicaran segons les
especificacions que estableix la resolucié de la convocatoria autonomica.

13. En qué consisteixen els premis nacionals?

Els premis nacionals del concurs, per als tres nivells de participacid, sén els seglents:

Per als equips guanyadors: un ordinador portatil o tauleta per a cadascun dels cinc concursants i
el professor coordinador. A més, rebran un diploma acreditatiu com a guanyadors.

Per als centres educatius dels equips guanyadors: un premi en metal-lic de 2.000 € i un diploma
acreditatiu.

Els premis nacionals es poden lliurar de manera electronica o presencial; en cas presencial, sera a
Madrid. Cada component de I'equip guanyador podra estar acompanyat de dos familiars i del professor
coordinador. Les despeses ocasionades pels desplacaments dels equips premiats i els seus
acompanyants, des del seu lloc d'origen fins a Madrid, sera a carrec de la Direccié General de Consum del
Ministeri de Consum.

14. Quines dates i tramits s6n importants en Consumopolis17?

8/11/2021-7/3/2022: inscripcié dels equips.

8/11/2021-7/3/2022: termini per completar el recorregut per la ciutat virtual

de Consumopolis. «
12/11/2021-20/4/2022: registre i enviament de la sol-licitud de participacio

autonomica i la fitxa virtual dels equips participants a través de la Seu

Electronica del GOIB o a través de qualsevol dels llocs als quals fa referéncia

I'article 16.4 de la Llei 39/2015, del procediment administratiu.

Abans de I'1/06/22: |a Direccié General de Consum del GOIB remetra al Ministeri la documentacio
dels equips guanyadors a les Illes Balears per participar en la convocatoria nacional.

15. Quins documents regulen el concurs?

Les Bases reguladores del concurs, publicades en el BOE num. 230, sec. III, pag. 117495, de 25
de setembre de 2021.

Les instruccions generals de participacid, en les quals es detallen els aspectes que cal tenir en
compte per utilitzar correctament la plataforma web de Consumopolis.

El document d’'ajuda, que serveix per resoldre els dubtes més frequents que puguin sorgir al
personal docent coordinador al llarg del concurs.

La resolucié de la convocatoria autonomica, la del jurat i la dels reconeixements, en les quals
s'estableixen les especificacions i les consideracions relatives al desenvolupament del concurs a
les Illes Balears.

16. Com puc resoldre els dubtes o incidéncies del concurs?

El personal docent coordinador de I'equip pot enviar un correu electronic a I'rgan administrador del
concurs (consultas.consumopolis@consumo.gob.es).

17. On puc obtenir més informacid sobre la convocatoria autonémica?

Servei d'Educacié, Formacid i Relacions Institucionals



Direccié General de Consum (carrer de Jesus, 38 A, 07010 Palma)
educacio@dgconsum.caib.es



